Ens/Hyp/Mag/Mgus/Psy/San 1
ILLUSIO!

COULEURS DANSANTES

[mental]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, M

Portée 4,50m (3 ¢)

Zone/Cible rayonnement en forme de cone
Durée instantanée (voir description)
]S Volonté, annule

RM oui

Un cone de couleurs vives et tourbillonnantes jaillit de la main tendue du
personnage, provoquant étourdissement, cécité temporaire ou perte de
connaissance chez les créatures affectées. Le sort affecte chaque cible en
fonction de ses DV :

*Jusqu’a 2 DV. Perte de connaissance, cécité et étourdissement durant 2d4
rounds, puis cécité et étourdissement durant 1d4 rounds puis
étourdissement durant 1 round (seules les créatures vivantes peuvent
perdre connaissance). * 3 ou 4 DV. Cécité et étourdissement durant 1d4
rounds, puis étourdissement durant 1 round. * 5 DV ou plus.
Etourdissement durant 1 round.

Les étres dépourvus de vision ne sont pas affectés par couleurs dansantes.

=Mythique=:

La portée du sort s%léve a 9 métres. Ajoutez la moitié du grade du
personnage aux catégories de DV pour déterminer ses effets sur les
creatures (au 3éme grade, une créature avec 3 DV ou moins est
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