San 4, Ens/Mag/Mgus 5
EVOCATION

CORRUPTION CONSUMEE

[Bien, feu]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée longue (120 m + 12 m/niveau) (80 c + 8 ¢/niveau)
Zone/Cible jusqu'a un cube de 3 m d'aréte/niveau (F)
Durée instantanée

]S Réflexes, 1/2 dégats

Ce sort remplit la zone d'effet de flammes violettes qui la
vide de toute vie, en particulier des vies corrompues par
les Abysses. Les créatures (et la végétation) dans la zone
d'effet subit 1d8 points de dégats de feu tous les deux
niveaux de lanceur de sorts (maximum 7d8) a moins qu'il
s'agisse d'extérieurs de sous-type Chaos et Mal ou qu'elles
soient autrement polluées par des démons, auquel cas
elles subissent a la place 1d6 points de dégats de feu par
niveau de lanceur de sorts (maximum 15d6). Ces dégats de
feu ignorent la résistance au feu offerte par le sous-type
démon, mais sont normalement réduits par les autres
formes de résistance ou d'immunité au feu.
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