Niv.5-7
RANSMUTATION - METAMORPHOSE

CORPS D'OMBRE

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée personnelle
Zone/Cible lanceur de sorts
Durée 1 minute/niveau (T)

Le personnage échange la matiére grossiére de son corps physique contre
Tessence immatérielle du plan de 'Ombre, devenant une ombre vivante.
Sous une lumiére vive ou normale, il apparait comme une ombre
indépendante mais en cas de faible lumiére ou d’obscurité, il gagne un

total. Ce est normal et non total contre
les créatures dotées de vision dans le noir. Le corps dombre est intangible
mais ne permet pas de voler ni de traverser des objets ou des créatures
solides. En revanche, le personnage peut se déplacer a sa vitesse sur
n'importe quelle surface, horizontale, verticale ou liquide, et le terrain
difficile ne le ralentit pas. Sa taille ne change pas.

1l peut parler, lancer des sorts et accomplir des actions mentales mais,
comme il est dépourvu de physique, il ne peut pas

d'objet ni porter d’attaque physique. Il peut livrer un sort ou un effet de
contact comme s'il effectuait une attaque de contact intangible.
Léquipement du personnage fusionne avec son corps dombre, il est donc
dans I'incapacité de lancer des sorts & composante matérielle, 2 moins de les
avoir préparés avec Dispense de composantes matérielles.
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