
ABJURATION 
Cha/Prê/Psy/Sor/Spi 4

Coquille anti-créatures
intangibles
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible

Durée
JS
RM
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1 round
V, G, F
3 m
émanation de 3 m de rayon centrée sur le
lanceur
1 minute/niveau (T)
aucun
oui

Le personnage invoque un champ d’énergie
hémisphérique mobile où les créatures intangibles ne
peuvent pas pénétrer. Ce sort ne peut être utilisé que de
manière défensive, et non agressive.

Le fait de pousser une barrière d’abjuration contre des
créatures que le sort tient à distance provoque son
effondrement. 


