
TRANSMUTATION 
Alc 4

Contact mutagène
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, F
contact
créature touchée
spéciale (voir plus bas)
Vigueur, annule (inoffensif)
oui (inoffensif)

Quand le lanceur de sorts se trouve sous l’effet de son mutagène, il peut lancer
ce sort sur lui pour en faire bénéficier un tiers d’un simple contact. Le
personnage doit réussir une attaque de contact sur la cible. S’il touche, l’effet
du mutagène se transmet à la cible, mais sous une forme affaiblie. L’effet du
mutagène se termine pour le personnage et affecte la nouvelle cible qui
bénéficie seulement de la moitié du bonus alchimique aux caractéristiques
physiques (que le personnage a choisies au moment d’absorber le mutagène) et
elle subit des malus doublés aux valeurs de caractéristique mentales
correspondantes. Si une valeur de caractéristique mentale de la cible tombe en
dessous de 3, la cible est confuse pendant toute la durée d’effet du mutagène
(jusqu’à ce que sa durée arrive à expiration). On peut mettre un terme aux
effets du mutagène un peu plus tôt si la cible boit un antidote ou si quelqu’un
lui en fait boire un mais l’antidote a seulement 50% de chances de succès. Le
personnage peut utiliser ce sort sur un mutagène avec la découverte grand
mutagène ou mutagène supérieur. Dans ce cas, le personnage transmet
automatiquement la moitié de son bonus alchimique aux caractéristiques
physiques et le double du malus aux caractéristiques mentales. 


