Dru/Ens/Mag/Mgus/San 2
EVOCATION

CONTACT GELE

[froid]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée contact
Zone/Cible créature touchée
Durée instantanée

JS aucun

RM oui

Au terme de l'incantation, la main du mage s'auréole d'une
lueur bleutée. Une attaque de contact inflige 4D6 de dégats
de froid et la cible est chancelante pour 1 round. Si
l'attaque est un coup critique, la cible est chancelante pour
1 minute.
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