
ENCHANTEMENT 
Bar/Hyp/Méd/Psy 1

Confusion mineure
[mental]

Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, F
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
1 créature vivante
1 round
Volonté, annule
oui

Cet enchantement rend une cible confuse pendant 1
round. 


