CONFIRMATION D'IDENTITE

Incantation 1 action simple
Composantes V,G, M

Portée contact
Zone/Cible créature touchée
Durée instantanée

JS aucun

RM oui (inoffensif)

Apres avoir fr61é la mort de prés a cause de doppelgangers, une
capitaine-aventuriére de la Compagnie des Explorateurs a concu un
moyen de vérifier la véritable identité de ses compagnons.

Pour lancer ce sort, le personnage doit détenir une meche de cheveux,
une rognure d'ongle ou les résidus corporels similaires d’'une créature.
Cette composante ne doit pas étre ancienne de plus d'une semaine par
niveau du lanceur de sorts. Le personnage doit toucher la créature
ciblée (cela fait partie de I'action d’incantation) pour savoir
instantanément si la cible est bien créature a qui appartient la
composante corporelle. Si le personnage souhaite rester discret, il doit
lancer le sort a une certaine distance de sa cible et retenir son
utilisation avant de la toucher afin que celle-ci ne soupconne pas
Tincantation d’'un sort. Le personnage peut utiliser ce sort pour savoir si
un cadavre, voire les restes partiels d'un cadavre, appartenaient a la
personne dont le personnage manipule la méche de cheveux ou la
rognure d'ongle lors de I'incantation du sort.
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