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Conduit étrange suprême
Portée
Zone/Cible

Durée
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moyenne (30 m + 3 m/niveau)
1 créature/niveau ; toutes doivent être situées à 9
m les unes des autres
1 minute/niveau

Ce sort fonctionne comme conduit étrange, à l’exception
des différences mentionnées ci-dessus. De plus, la cible
doit être à portée moyenne (30 m + 3 m/niveau) pour que le
personnage puisse utiliser le conduit. L’utilisation d’une
créature comme conduit d’un sort met fin à l’effet de
conduit étrange suprême sur cette créature, sans toutefois
mettre fin à l’effet des autres conduits. 


