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Le personnage compare deux objets similaires et apprend s'ils sont
identiques ou non. Le sort indique s'il y a une correspondance exacte,
catégorique ou nulle. Par exemple, deux échantillons de sang révèlent
une correspondance exacte s'ils viennent de la même créature,
catégorique s'ils viennent de la même espèce, et nulle s'ils
proviennent d'espèces différentes ou que l'un des échantillons est
faux.

Autrement, le personnage peut comparer des objets dissemblables et
savoir s'ils ont une quelconque relation entre eux. Par exemple, il peut
comparer la dent d'une créature à une marque de morsure et savoir si
cette créature a causé la marque.

Ce sort n'est pas infaillible : une correspondance exacte peut venir du
fait que les objets ou créatures comparés sont des doubles. Par
exemple, un couteau pourrait avoir une correspondance exacte avec
une blessure par arme blanche si un couteau identique a été utilisé
pour l'infliger, et des jumeaux pourraient avoir le même sang ou les
mêmes tissus. 


