
TRANSMUTATION 
Ens/Mag/Mgus/Occ/Sor 3

Coeur du métal
Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, M
courte (7,5 m + 1,5 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
une arme par niveau
1 minute/niveau (cf. texte)
aucun
non

Le personnage dote les armes ciblées des propriétés de
l’adamantium, du fer froid ou de l’argent, selon la
composante matérielle utilisée, avec les effets suivants. *
Adamantium. Les armes passent la RD/adamantium et
ignorent les solidités inférieures à 20. * Argent. Les armes
passent la RD/argent. * Fer froid. Les armes passent la RD/
fer froid.

Aucun des autres avantages ou inconvénients de ces types
de métaux ne s’applique. Par exemple, une arme qui se voit
octroyer les propriétés de l’adamantium ne sera pas
automatiquement de maître. Ce sort est capable d’affecter
les armes qui ne sont pas en métal. Si le personnage
accorde aux armes ciblées la propriété de fer froid, le sort
dure moitié moins longtemps que la normale. 


