Ens/Mag/Pré/Sor 7
ABJURATION

CINGLEMENT MAGIQUE

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1c/2
niveaux)

Zone/Cible une créature

Durée instantanée or 1d4 rounds ; voir texte

]S Volonté, annule

RM oui

Un fouet d'énergie magique crépitante apparait dans la
main du personnage, lui permettant d'arracher des sorts a
T'esprit des lanceurs de sorts ennemis. D'un coup de fouet
d'énergie bleu-violet, il déchire plusieurs sorts et effets de
protection a une unique créature. Sila cible de ce sort est
actuellement sous l'effet de sorts ou d'effets inoffensifs, elle
doit réussir un jet de sauvegarde de Volonté ou voir tous
ces sorts et effets prendre fin immédiatement, privant la
cible de leurs avantages. Si la cible n'est pas sous l'effet d'au
moins un sort inoffensif, elle est a la place confuse
pendant 1d4 rounds.
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