Ens/Mag 0
TRANSMUTA

CHOC

[électricité]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) / (5¢c+1¢/2
niveaux)

Zone/Cible étincelle d'électricité

Durée instantanée

Js aucun

RM oui

Une étincelle d’électricité vient frapper la cible sur un jet
réussi d’attaque de contact a distance. Elle provoque 1d3
points de dégats d’électricité.
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