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Chirurgie psychique
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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10 minutes
V, M
contact
1 créature vivante consentante
instantanée
aucun
non

La chirurgie psychique guérit la cible de ses affaiblissements
d’Intelligence, de Sagesse et de Charisme et restaure tous les
points qu’elle a définitivement perdus dans ces mêmes
caractéristiques. Elle élimine également tous les effets actifs
d’aliénation mentale, de confusion et de terreur. Elle peut aussi
soigner d’autres afflictions mentales comme les sorts et
pouvoirs d’enchantement et même les effets instantanés, mais
dans ce cas, si la dissipation de la magie ne fonctionne pas, la
chirurgie psychique affecte uniquement les effets dont le
niveau de sort ou assimilé est de 6 ou moins. La chirurgie
psychique élimine tous les effets magiques de modification de
mémoire, même les effets instantanés, et peut lui rendre toute
sa précision, comme une seconde utilisation de modification
de mémoire. 


