
INVOCATION · GUÉRISON 
Bar 4

Chant du Royaume elfique
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible

Durée
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1 action simple
V, G
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux)
jusqu’à 3 créatures dont toutes doivent être à 9 m
les unes des autres
1 round/niveau ou jusqu’à la fin ou le
changement de la représentation (voir
description)

Certains bardes elfes du Royaume elfique sont connus pour la
capacité de guérison de leurs représentations, en grande partie due
à ce sort.

Le personnage doit être en train de réaliser une représentation
bardique pour pouvoir lancer ce sort (même s’il porte le nom de
chant du Royaume elfique, il n’est pas nécessaire de chanter lors de
cette représentation bardique). Tant que la représentation perdure,
jusqu’à 3 créatures affectées par cette représentation gagnent une
guérison accélérée 2. Quand cette représentation bardique prend
fin ou si le personnage effectue une représentation différente, la
guérison accélérée conférée par ce sort prend fin également, mais
toutes les créatures affectées par ce sort récupèrent 1d8 points de
vie + 1 par niveau de lanceur de sorts (maximum +15) et tous les
états préjudiciables suivants dont ils sont affublés sont dissipés :
épuisé, fatigué, nauséeux, paralysé, fiévreux et étourdi. 


