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1 action simple
G
contact
créature consentante touchée
1 heure/niveau (T)
aucun
oui

Le personnage touche la cible et la plonge dans un état semblable à la
mort pendant toute la durée du sort. La cible semble morte et toutes
les créatures qui interagissent avec elle doivent réussir un test de
Premiers secours DD 20 pour se rendre compte qu’elle est vivante.

Tant que le sort agit, la cible est considérée comme morte vis-à-vis des
effets visant les créatures vivantes seulement mais elle ne compte pas
comme un mort-vivant. La cible est sans défense et l’on peut la tuer
normalement.

Tout effet visant à ramener la cible à la vie ou à l’animer sous forme de
mort-vivant échoue et met un terme à la catatonie. La cible peut être
affectée par des sorts qui affectent uniquement les objets, comme
animation d’objet (si la créature est de taille P) et téléportation d’objet.
En revanche, tout effet cherchant à changer sa forme (comme
réduction d’objet) échoue et met fin à la catatonie. Le sort n’empêche
pas les effets qui infligent simplement des dégâts ou détruisent les
objets. 


