Bar/Occ/Pré 2
EVOCATION

CACOPHONIE

[son]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, F/F

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1c/2
niveaux)

Zone/Cible étendue de 3m (2 c) de rayon

Durée instantanée

Js Vigueur, partiel

RM oui

Comme son nom l'indique, ce sort déclenche une véritable
cacophonie dans la zone d’effet. Toutes les créatures
touchées par cette agression auditive perdent 1d8 points
de vie et doivent réussir un jet de Vigueur sous peine d’étre
étourdies pendant 1 round. Les créatures sourdes sont
insensibles a I'étourdissement, mais elles recoivent tout de
méme les dégats indiqués.
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