
ÉVOCATION 
Bar 2, Ens/Mag/Psy 3

Cacophonie distrayante
[sonore]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
moyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 c + 2 c/niveau)
rayon de 6 m (4 c)
1 round/niveau (T)
aucun
oui

L’air s’emplit de bruits discordants et complique la
concentration. Pour lancer un sort dans la zone de
cacophonie, il faut réussir un test de concentration (DD 15
+ niveau du sort à lancer). Tout autre test de concentration
voit son DD augmenter de 5. Le DD des tests de Perception
basés sur l’ouïe augmente aussi de 5. 


