Bar/Inqg 2
EVOCATION

BRUIT PENIBLE

[sonore]

Incantation  1round
Composantes V, G

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1¢/2
niveaux)

Zone/Cible 1d4 créatures vivantes

Durée 1 round/niveau

Is Volonté pour annuler

RM oui (inoffensif)

Le personnage émet un puissant bruit qui fait vibrer la
chair des vivants. Les cibles doivent faire un jet de
sauvegarde ou devenir fiévreuses. Les créatures
immunisées contre les coups critiques le sont aussi contre
cesort.
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