
ÉVOCATION 
Ens/Mag/Mgus/Occ/San 4

Boule de feu contrôlée
[feu, ruse]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, M
longue (120 m + 12 m/niveau) (80 c + 8 c/niveau)
étendue de 6 m de rayon
instantanée
Réflexes, 1/2 dégâts
oui

Ce sort fonctionne comme boule de feu, excepté que le
personnage peut faire partir la bille luisante de n'importe
quel endroit visible dans la portée du sort. Il peut choisir
un nombre de cases dans la zone d'effet égal à son
modificateur d'Intelligence (pour les magiciens, les magus
et les occultistes) ou de Charisme (pour les ensorceleurs et
les sanguins) qui seront frappées par des flammes plus
faibles, la boule de feu contrôlée inflige les dégâts
minimaux sur ces cases.

Toute tentative visant à identifier boule de feu contrôlée
avec un test de compétence l'identifie à tort comme boule
de feu (voir le registre de la ruse). 


