Pal 2
ABJURATION

BOUCLIER SACRE

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée personnelle
Zone/Cible lanceur de sorts
Durée 10 minute/niveau
JsS non

RM non

Par magie, le personnage projette la défense offerte par son bouclier pour
protéger une autre créature située plus loin. Par une action rapide, le
personnage désigne une cible située dans les 9 metres.Elle bénéficie du
bonus de bouclier du personnage et de son bonus d’altération a la CA
jusqu’au prochain tour du personnage. Tant que ce sort fait effet, le
personnage ne bénéficie plus de son bonus de bouclier ni de son bonus
d’altération a la CA et il ne peut pas utiliser bouclier de la foi ni une
propriété ou une capacité du bouclier (comme les pouvoirs magiques, le
coup de bouclier ou I'abri offert par un pavois). Le personnage peut, par une
action rapide, déplacer la protection vers un autre allié (ou lui-méme). S’il
raméne la protection a lui, il peut a nouveau se servir des propriétés et des
capacités du bouclier. Si I'allié protégé sort de la zone des 9 métres de portée,
la protection du bouclier revient immédiatement au personnage. Toute
circonstance qui ferait perdre le bonus de bouclier au personnage (si un
ennemi brise son bouclier, s'il le lache ou s'il est inconscient ou sans

défe ), fait égal perdre les ges du bouclier a la créature qu'il
protégeait.
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