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Bouclier de pierre
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action immédiate
V, G, F
0 m
mur de pierre sur une zone de 1,5 m de côté
1 round
aucun
Non

Un bloc de pierre de 2,5 centimètres d’épaisseur jaillit du sol,
s’interposant entre le lanceur de sorts et un adversaire de son
choix. Ce bouclier de pierre offre au lanceur un abri contre cet
ennemi jusqu’au début de son prochain tour, lui accordant un
bonus de +4 à la CA et un bonus de +2 à ses jets de Réflexes. Si
l’adversaire rate ses attaques de 4 ou moins, elles frappent le
bouclier. Le bouclier de pierre a une solidité de 8 et 15 points de
vie. S’il est détruit, le sort se dissipe et le bouclier s’effondre et
disparaît. Les sorts et les effets endommageant la zone infligent
des dégâts au bouclier. Le lanceur ne peut pas utiliser ce sort s’il
n’est pas adjacent à une grande zone de terre ou de pierre,
comme un sol ou un mur. Le moine qinggong peut choisir ce
sort comme pouvoir de ki au niveau 4 coûtant 1 point de ki à
activer. 


