Bar/Mgus/Pré 6
EVOCATION

BOUCLIER DE LA FLEUR DE AUBE
SUPREME

[Bien, feu, lumiére]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, F

Portée personnelle
Zone/Cible le lanceur de sorts
Durée 1 round/niveau

Le personnage crée un disque de lumiére solaire sur son bras.
Une créature qui le touche avec une attaque de corps a corps
inflige des dégats normaux mais recoit 1d6 points de dégats de
feu +1 par niveau de lanceur de sorts. La moitié de ces dégats est
imprégnée de puissance divine, a l'instar du sort colonne de feu.
Une créature morte-vivante ou une créature particuliérement
vulnérable a la lumiére qui touche le personnage subit 2d6
points de dégéts de feu +1 par niveau de lanceur de sorts. Les
créatures munies d'une arme a allonge ne subissent pas ces
dégats. Le bouclier illumine les alentours comme un sort de
lumiere du jour. Le personnage ne peut maintenir qu'une
itération de ce sort a la fois, et celui-ci ne se cumule pas avec
des auras de dégats similaires comme le bouclier de feu ou
bouclier de la Fleur de 'Aube.
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