Niv.1-2
DIVINATION

BLOCAGE MENTAL

Incantation 1 action simple
Composantes V

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux)
Zone/Cible 1 créature

Durée 1 round/niveau (T)

]S Volonté, annule

RM oui

Le personnage bloque l'accés au processus mémoriel de la
cible, lempéchant de tirer parti de ses expériences et de
son expertise. Elle perd tous ses rangs de compétence, ses
sorts connus, ses sorts préparés ainsi que ses dons et
pouvoirs extraordinaires, magiques et surnaturels
activables. A chaque round, 2 la fin de son tour, elle a droit
a un nouveau jet de Volonté pour mettre fin a l'effet.
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