
ENCHANTEMENT 
Bar/Hyp/Psy 0

Berceuse
[mental]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible

Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
moyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 c + 2 c/niveau)
créatures vivantes situées dans une étendue de 3
m de rayon
concentration + 1 round/niveau (T)
Volonté, annule
oui

Toutes les créatures situées dans la zone d’effet sont
distraites, voire somnolentes. Si ces dernières ratent leur
jet de Volonté, elles subissent un malus de -5 aux tests de
Perception, ainsi qu’un malus de -2 aux jets de sauvegarde
contre les effets de sommeil tant que dure le sort. Berceuse
dure tant que le personnage se concentre, plus 1 round par
niveau de lanceur de sorts par la suite. 


