Inq/Pal/Pré 2
ENCHANTEMENT - COERCITION

BENEDICTION DE CHANCE ET DE
RESOLUTION

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée contact

Zone/Cible une créature vivante touchée

Durée 1 minute/niveau (T), spécial (voir texte)
Js Volonté, annule (inoffensif)

RM oui (inoffensif)

Bénédiction favorite des prétres halfelins, ce sort donne
un bonus de moral de +2 aux jets de sauvegarde contre la
terreur. Si la cible possede le trait racial sans peur, elle est
alors immunisée contre la terreur. Si la cible rate un jet de
sauvegarde contre la peur, elle peut mettre un terme au
sort par une action immeédiate et refaire son jet avec un
bonus de moral de +4. Elle doit conserver le nouveau
résultat, méme s'il est pire.
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