
ENCHANTEMENT · COERCITION 
Bar/Hyp/Psy/Sor 1

Bafouiller
[mental]

Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
une créature
1d4 rounds
Volonté, annule
oui

Cet enchantement empêche la créature de parler de façon
intelligible. Tout effort pour s’exprimer, dans quelque
langage que ce soit, se solde par un mélange de mots sans
rapport et de bruits. Même les termes magiques sont
affectés en partie : la cible a 20% de chances d’échec pour
tout sort à composante verbale et 20% de chances de se
tromper dans le mot de commande qui sert à activer un
objet magique. Le sort n’a aucun effet sur la
communication télépathique ni sur les vocalisations des
créatures qui ne possèdent pas de langage oral. 


