Bar/Hyp/Occ 3, Ens/Mag/Psy 4

ILLUSION - HALLUCINATION

AURA MAGIQUE SUPREME

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, F

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1c/2
niveaux)

Zone/Cible une créature, ou un objet ne pesant pas plus de
10 kg/niveau

Durée 1 jour/niveau (T)

IS aucun (voir texte)

RM non

Sl est lancé sur un objet, ce sort fonctionne comme aura magique, excepté que si le personnage a
identifié la signature magique unique d'un individu grice A détection de la magie supréme ou un
sort similaire, il peut faire en sorte que laura magique semble avoir été créée par cet individu.
Sinon, il peut simplement dissimuler tous les repéres uniques, rendant plus difficile
lidentification du lanceur. Dans les deux cas, si I'objet est soumis 4 une détection de la magie
supréme, tout test d'Art de la magie effectué pour identifier les repéres uniques de Iaura révéle les
informations choisies par le personnage sauf si le lanceur dévoile I'llusion grace a un jet de
Volonté réussit (cependant, comme avec aura magique, les autres sorts de détection n'‘autorisent
pas de jet de sauvegarde pour la dévoiler).

Sil est lancé sur une créature, le personnage peut choisir autant de sorts quil le souhaite et faire
en sorte que cette créature semble étre sous leurs effets lorsqu'elle est soumise & des sorts de
détection. Sinon, il peut faire en sorte que la créature semble non-magique, dissimulant tous les
effets de sorts qui I'affectent lorsqueelle est la cible de telles inspections. Si le personnage choisi de
faire apparaitre la cible comme étant sous l'effet d'un ou plusieurs sorts, il peut modifier la
signature magique unique des auras de ces sorts de la méme maniére que lorsquil cible un objet.

Sila cible est une créature, le personnage est également capable de modifier la fagon dont vision
‘magique la percoit, afin quelle semble avoir ou non des capacités d'incantation ou des pouvoirs
magiques, qu'ils soient dorigine divine, profane ou psychique, ainsi que I'intensité du sort ou du
pouvoir magique le plus puissant quelle peut actuellement utiliser. De méme, le personnage peut
‘modifier la facon dont un examen avec détection de la magie supréme révéle la cible, remplagant
le dernier sort quelle a lancé par un autre de son choix.
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