Ens/Mag/Mgus/Occ/Psy 2
TRANSMUTAT!

ASSEMBLAGE PAR TELEKINESIE

Incantation 1 minute
Composantes V, G, F

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) / (5¢c+1¢/2
niveaux)

Zone/Cible un engin de siége démonté

Durée instantanée

JS non

RM non

Le personnage a besoin d’'un ouvrier de moins par tranche
de deux niveaux de lanceur de sorts pour assembler une
arme de siege. S'il possede des rangs en Connaissances
(ingénierie), il peut se passer d’'un ouvrier de plus et d'un
de plus tous les 5 rangs. S'il warrive pas a se dispenser de
tous les ouvriers nécessaires en ajoutant son niveau de
lanceur de sorts et ses rangs en Connaissances, le sort
échoue.
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