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ILLUSIO!

ARME DEGUISEE

Incantation  1round
Composantes V, G

Portée contact

Zone/Cible Tarme manufacturée touchée
Durée 1 heure/niveau (T)

JsS aucun

RM non

Le personnage donne a une arme manufacturée 'apparence d'une
autre arme manufacturée de méme taille et d'encombrement
relatif (1égére, a une main ou a deux mains). Par exemple, il
pourrait donner a une épée a deux mains de taille P 'apparence
d’'un baton de taille P, d’'un gourdin de taille M ou d’'une dague de
taille G. Il est méme possible de lui donner 'apparence d’'une arme
improvisée. Le degré de changement d’apparence dépend du
personnage. Il pourrait ajouter ou dissimuler une caractéristique
mineure ou donner 'impression que I'arme est composée de
différents matériaux (pierre, bois, adamantium, etc.). Ce sort
n'offre aucune des capacités de la forme choisie et n’altére par les
propriétés tactiles ou auditives de l'objet, non plus que la fagon
dont on le manie. Une créature qui interagit avec I'hallucination
peut tenter un jet de Volonté pour remarquer qu'il s’agit d'une
illusion.
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