Ens/Mag 2
OCATION

ARC BRULANT

[feu]

Incantation 1 action simple

Composantes V, G

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1c/2
niveaux)

Zone/Cible 1 cible principale plus 1 cible supplémentaire/3
niveaux (chacune doit étre dans un rayon de 4,5
m de la cible principale)

Durée instantanée
]S Réflexes, 1/2 dégats
RM oui

Le peuple de I'Est se vante d’avoir volé ce sort aux génies il y a des milliers
d’années, alors que les autres civilisations luttaient sans encore avoir
découvert la maitrise du feu.

Ce sort crée un arc de feu qui surgit des doigts du lanceur, briilant un certain
nombre dennemis a proximité. Il inflige 1d6 points de dégats de feu par
niveau de lanceur de sorts (10d6 au maximum). Pour chaque cible
supplémentaire que vise la décharge, réduisez le nombre de dés de dégats de
moitié (arrondi a 'inférieur). Ainsi, au niveau 9, I'arc briilant inflige 9d6
points de dégats de feu a la cible principale, 4d6 points de dégéts de feu ala
deuxiéme cible et 2d6 points de dégéts de feu a une cible supplémentaire.

Chaque cible peut faire un jet de Réflexes pour réduire les dégats de moitié.
Le DD du jet de Réflexes pour réduire les dégats de moitié des éclairs
secondaires est égal au DD du jet de I'éclair principal -2. Le lanceur peut
choisir les cibles secondaires comme il le souhaite, mais elles doivent toutes
étre dans un rayon de 4,5 métres de la cible principale, et aucune cible ne
peut étre frappée plus d’'une fois. Le lanceur peut décider d'affecter moins de
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