APPRENTISSAGE PAR LE SANG

[Mal]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée contact

Zone/Cible un lanceur de sorts mort
Durée 24 heures

JS non

RM non

Le personnage peut tenter d’apprendre un sort connu d’'un
lanceur de sorts mort depuis moins de 24 heures en
buvant 1/2 litre de son sang. Il choisit un sort auquel le
défunt avait acces (qui doit figurer sur sa liste de sorts de
classe) et le connait pendant 24 heures. Pendant cette
période, il peut I'écrire (ou I'enseigner a son familier si le
personnage est une sorciére) en utilisant les régles
habituelles pour copier un sort a partir d’'une autre source.
Une fois que le personnage a appris le sort, il peut le
préparer normalement.
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