Cha/Dru/Sor 7
INVOCATION

ANNEAU DE REPLI FEERIQUE

Incantation 1 action simple{br}

Composantes V, G, F

Portée courte (7,5m + 1,5 m/2 niveaux) (5c+1c¢/2
niveaux){br}

Zone/Cible prairie extradimensionnelle, faisant un
maximum de trois cubes de 3 m de c6té /niveau

(S){br}
Durée 2 heures/niveau (T){br}
JS aucun
RM non

Le personnage invoque une prairie extradimensionnelle accessible par une unique
entrée située sur le plan ot le sort a été lancé. Le seuil ressemble a un cercle
d’amanites délimitant un espace de 3 métres (2 c) de coté. Seules les créatures
désignées par le personnage peuvent entrer dans la prairie avant lui et le portail se
ferme et devient invisible dés que le personnage est entré. Le personnage peut ouvrir
cet espace a volonté depuis I'intérieur. Une fois qu'un visiteur a franchi le seuil, il se
retrouve dans une prairie crépusculaire idyllique entourée d'un bosquet
infranchissable d'arbres fruitiers et de noisetiers. L'atmosphére y est pure, fraiche et

{br}Le peut cette prairie selon la forme qu'il
souhaite, dans les limites de leffet du sort. Lendroit est confortable et tempéré. Les
arbres offrent suffisamment de nourriture pour alimenter chaque jour quatre
personnes par niveau de lanceur. Une équipe de serviteurs animaux ou féeriques
presque transparents (composée de deux individus par niveau de lanceur) se mettent
au service de tous ceux qui entrent dans la prairie. Ces serviteurs fonctionnent
comme des serviteurs invisi , ala seule é qu'ils sont visibles et peuvent
aller wimporte ot dans la prairie.{br} Etant donné qu'il nest possible de pénétrer dans
cet endroit que par un portail spécial, les conditions extérieures n'affectent pas la
prairie et les conditions intérieures de la prairie n'influencent pas le plan situé au-
dela.
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