Dru/Ens/Mag/Sor 3
ANSMUTATION - METAMORPHOSE

ANIMAL ANTHROPOMORPHE

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, M

Portée contact

Zone/Cible animal touché

Durée 1 heure/niveau

]S Volonté pour annuler
RM oui

Le sort transforme I'animal touché en un hybride de bipéde et de sa forme
originelle, qui rappelle le mélange d’humain et d'animal de la forme hybride
des lycanthropes. La taille de 'animal, son type et ses valeurs de
caractéristiques ne changent pas. Il perd toutes ses attaques naturelles a
Texception de sa morsure (s'il en avait une quand il était animal) et tous ses
types de déplacement autres que la vitesse de base sur terre ainsi que toutes
les attaques spéciales basées sur des attaques naturelles. Une paire de
membres devient capable de manipuler des objets et des armes comme des
mains humaines. Les animaux dépourvus de pattes, comme les serpents,
acquiérent une paire de bras temporaires. L'Intelligence de la créature passe
a 3 et elle peut parler un langage connu du lanceur de sorts. Elle n'est pas
formée au i des armes ées. Elle peut attaquer & mains
nues et fait alors des dégats appropriés pour une créature de sa taille (&
moins quelle ne fasse une attaque de morsure, considérée comme une
attaque naturelle).

Ce sort peut devenir permanent grice a un sort de permanence lancé par un
lanceur de sorts de niveau 11 ou plus pour 7 500 po.
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