
NÉCROMANCIE 
Ant/Cha/Hyp/Inq/Prê/Spi 1

Anathème
[émotion, mental, peur]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, F
moyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 c + 2 c/niveau)
1 créature vivante
1 minute/niveau
Volonté, annule
oui

La cible ressent une vive terreur lui faisant perdre toute
confiance. Elle est secouée. 


