
ECOLE DIVINATION Méd 2, Hyp/Psy/Sor 3, Dru 4

Amplificateur sensoriel
[effet mental]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
G
personnelle
rayon de 3 m centré sur le personnage
1 round/niveau (T)
Volonté, annule
oui

Le personnage ouvre l'esprit de toutes les créatures
proches de lui et stimule leurs récepteurs sensoriels.
Toutes les créatures vivantes excepté le personnage dans
la zone d'effet bénéficient d’un bonus de +5 à leurs tests de
Perception. Les créatures capables de voir gagnent la
vision nocturne, et les créatures capables de sentir
gagnent l'odorat. De plus, la première fois qu'une créature
subit des dégâts dans la zone d'effet à chaque round, elle
subit 2d6 points de dégâts supplémentaires du même type.
Même s'il est dans la zone d'effet, le lanceur ne subit pas
ces dégâts supplémentaires. 


