ENCHANTEME:

ALLIE INVOLONTAIRE

[effet mental]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1¢/2
niveaux)

Zone/Cible une créature vivante

Durée 1 round

Js Volonté, annule

RM oui

Le personnage embrouille l'esprit de la cible qui a alors
bien du mal a différencier ses amis de ses ennemis
pendant une courte période. Quand il s'agit de déterminer
siune créature est prise en tenailles, la cible du sort est
considérée comme l'alliée du personnage et non comme
son ennemie. La cible n'entreprend pas d'autres actions
hostiles contre les ennemis du personnage a cause du sort.
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