Inv/Occ/Pré 3, Con/Ens/Mag/Psy 4
OCATION

AGONIE

[Mal, douleur]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1c/2
niveaux)

Zone/Cible un extérieur ou un élémentaire invoqué (voir
texte)

Durée 1 round

]S Volonté, annule

RM oui

Le personnage lance des décharges d’énergie vicieuses sur une
créature convoquée par allié majeur d'outreplan ou un sort
similaire. Ces ignobles énergies infligent de terribles souffrances a
la créature et la torturent pour la soumettre a la volonté du lanceur
de sorts. La créature doit réussir un jet de Vigueur ou subir un
malus de -1 par tranche de deux niveaux de lanceur de sorts du
personnage (-10 au maximum) a tous les jets de sauvegarde et tests
qu'elle fait contre lui dans I'heure qui suit. De plus, les créatures qui
exigent un paiement en échange de leurs services le réduisent de
20% par tranche de quatre niveaux du lanceur de sorts (60% de
réduction au maximum). Cependant, les créatures torturées en
veulent au personnage et il y a de grandes chances qu'elles essayent
de pervertir ses ordres ou de se venger une fois libres. Ce sort n'a
aucun effet sur les créatures immunisées contre les dégats non
létaux.
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