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Affaiblissement des énergies
destructives
Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
une créature
1 round/niveau
Volonté, partiel
oui

Le personnage restreint la capacité de la créature ciblée à puiser
dans un type d'énergie (acide, froid, électricité, feu ou son) de son
choix. Cela réduit les dégâts que la cible inflige avec ce type
d'énergie par des sorts, des pouvoirs magiques et des capacités
surnaturelles de 10 points. Les multiples applications de ce sort se
cumulent. Les dégâts infligés par d'autres sources que la cible,
comme des objets magiques ou non-magiques, ne sont pas
réduits. Si les dégâts d'une capacité de la créature sont
entièrement annulés, les effets associés aux dégâts de cette
capacité (comme l'étourdissement de cacophonie ou prendre feu
suite à l'attaque d'un élémentaire du Feu) ne s'appliquent pas. Au
niveau 13, le personnage réduit les dégâts de la cible de 20 points
et au niveau 19, de 30 points.

Si la cible réussit le jet de sauvegarde, la durée du sort est réduite
à 1 round. 


