
ENCHANTEMENT 
Bar/Hyp 1, Ens/Mag/Psy/Sor 2

Adoration
Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) / (5 c + 1 c/2
niveaux)
une créature vivante
1 minute/niveau
Volonté pour annuler (inoffensif)
oui

La cible du sort devient un objet d’adoration pour ceux
qu’elle tente d’affecter avec un test de Diplomatie ou de
combat de spectacle. Si la cible n’est pas impliquée dans
un combat, elle reçoit un bonus de moral de +2 aux tests
de Diplomatie pour influencer une créature. Si elle est
engagée dans un combat de spectacle , elle gagne un
bonus de moral de +2 aux tests de combat de spectacle. 


