IMéd/Occ/Pré/Psy 4, Alc/Con/Ens/Inv/Mag/Sg
TRANSMUTATION

ADAPTATION PLANAIRE

Incantation 1 action simple
Composantes V

Portée personnelle
Zone/Cible lanceur de sorts
Durée 1 heure/niveau (T)
JsS aucun

RM non

Adaptation planaire immunise le personnage contre les
effets néfastes dus a l'environnement d'un plan particulier,
y compris contre la toxicité, les températures extrémes et
le manque d'air. De plus, le personnage gagne une
résistance a I'énergie de 20 contre le type d'énergie qui
prévaut sur ce plan (en choisir un si le plan est dominé par
plusieurs types d'énergie).

Adaptation planaire n'a aucun effet s'il est lancé sur le plan
d'origine du personnage.
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