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Bar 3

Accompagnement exquis
[ombre]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
personnelle
instrument fantomatique
1 round/niveau (T)
non
non

Le personnage crée un instrument fantomatique, une
créature artificielle magique luisante qui prend la forme
d’un instrument de musique choisi par le personnage.
L’instrument flotte à côté de lui et se déplace avec lui
(même s’il se téléporte). Il est impossible de l’endommager
mais on peut le dissiper. L’instrument joue comme le
personnage le lui demande et, tant qu’il joue, le barde n’a
pas besoin de dépenser de round de représentation
bardique pour maintenir un effet. Si le personnage active
une représentation ou un nouvel effet, cela lui coûte
toujours le nombre de rounds de représentation habituel. 


